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PREFACIO 
 

Con la evolución constante de la tecnología y la gran necesidad de la humanidad 
por la comunicación, la evolución de los dispositivos móviles es una de las 
prioridades para las grandes compañías tecnológicas.  Esto llevó a la evolución del 
celular o del móvil a una nueva generación llamada “teléfonos inteligentes”. 

Los teléfonos inteligentes dieron como resultado la implementacion de software 
complejo al que conocemos como sistema operativo. En los últimos tiempos la 
batalla de los sistemas operativos para dispositivos ha mostrado grandes  cambios, 
desde compañías que han desaparecido a otras que han adquirido a los viejos 
competidores y han llegado finalmente a grandes alianzas tecnológicas.  

Android es el sistema operativo más usado en dispositivos móviles, teniendo 
una introducción distinta por países y regiones. Pero llegando en algunas  zonas  
hasta el 93% del mercado. 

Android tiene detrás el lenguaje de programación JAVA, viejo conocido de la 
industria del software y que es uno de los lenguajes preferidos para el desarrollo de 
software robusto por su estabilidad y gran cantidad de herramientas con las que 
cuenta. Aunque sea JAVA el lenguaje fundamental de Android, para Android 
utilizamos algunas clases e instrucciones especiales, asi que conocer JAVA es de 
gran ayuda, pero aun así se tienen que conocer las particularidades y 
funcionalidades del sistema operativo.  
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Acerca del autor 

El autor de este libro es un apasionado de la tecnología y la docencia. 
Comenzó en el mundo de la programación con el  lenguaje  BASIC a los 13 años de 
edad. Es colaborador habitual de comunidades en español en temas como el 
desarrollo de videojuegos, la programación orientada a objetos, el desarrollo web y 
los dispositivos móviles. 

José Dimas Luján Castillo nació en 1986 tiene el grado de Maestría en 
Tecnologías de Información. Como docente ha colaborado con más de 10 
universidades a nivel presencial en Latinoamérica en los niveles de Licenciatura y 
Maestría. En Educación en Línea es colaborador de las plataformas más 
importantes a nivel mundial con más de 45 cursos en línea en la actualidad; 
además, de ser conferenciante habitual de eventos tecnológicos apoyando siempre 
la adopción de nuevas tecnologías. 

Para que el lector pueda consultar y contactar con el autor, puede localizarlo 
en redes sociales con el alias josedlujan, twitter, Facebook, entre otras. En su web: 
www.josedlujan.com, o por correo electrónico a josedlujan@gmail.com; y el código 
de los ejemplos incluidos en el libro: https://github.com/josedlujan/LibroAndroid-
aprende-desde-cero-a-crearaplicaciones 

Agradecimientos 

Este libro es el resultado de un camino largo en el mundo de la tecnología y 
que sin el apoyo de ciertas personas no se hubiera podido lograr. El primer 
agradecimiento es a mis padres, José y Fabiola, que siempre me motivaron al 
estudio y a tener paciencia para lograr los objetivos que uno se plantea. Otra 
persona es mi pareja Noemí, que además de su apoyo diario y soportar ausencias, 
tuvo tiempo de revisar y sugerir temas, verificando textos para mejorarlos. 
Agradezco al señor Luis Berganza, que ha sido mi compañero en los últimos 3 años 
en cursos y proyectos. Asimismo, compartimos una filosofía sobre la tecnología y la 
docencia a la que tengo fe hoy en día. Finalmente, a Miguel Ángel, una persona que 
me amplió el panorama y me adoptó dentro de la gran comunidad que fundó hace 
unos años: desarrolloweb.com 



 

 

 

Una de las industrias con más avances en los últimos años es la de los 
dispositivos móviles, con la evolución de estos a lo que ahora conocemos como los 
teléfonos inteligentes o smartphones,  la industria del software y hardware en ellos 
encontró un gran reto, lograr el funcionamiento y la comunicación de una forma 
rápida, flexible y que cumpla las necesidades del usuario.  Este nuevo reto se vio 
como una gran oportunidad para las grandes empresas tecnológicas de la 
actualidad como Apple, Google, Microsoft, Samsung, entre otras. 

Actualmente esta batalla tecnológica ya pasó a otros planos con el uso de los 
mismos sistemas operativos que se diseñaron en un principio para móviles,  ahora 
estos funcionan en otros dispositivos e industrias, como, por ejemplo, tabletas, 
relojes, coches, gafas, etc. Estos cambios van creando un ecosistema más complejo 
para el software  al que se le debe dedicar horas de estudio, esfuerzo, aprendizaje y 
pruebas. Todo esto para obtener un producto que pueda cumplir las expectativas 
del usuario, además de generar una diferencia  que genere valor para el mismo. 

El mercado actual cuenta con la supremacía para dos de estos sistemas 
operativos, Android e iOS, siendo el primero el que cuenta con la mayor cantidad 
de dispositivos en activo y con una clara diferencia. Google en sus últimas 

ANDROID: INTRODUCCIÓN 
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presentaciones del año 2013 publicó que había 900 millones de dispositivos 
Android activos, además hizo una proyección que de continuar el crecimiento para 
2014 contaría con 1000 millones de dispositivos activos para finales de ese año.  

Acerca de este libro 

Este libro va dirigido a los desarrolladores interesados en dar los primeros 
pasos en el mundo del desarrollo móvil Android con escasos o nulos conocimientos 
en Java. Será un inicio sólido para estudiantes, docentes, investigadores que 
quieren implementar la tecnología Android en sus proyectos.  

Android es un sistema operativo, no es un lenguaje de programación (Java, 
C++, Python, entre otros), por ello es una tecnología mucho más compleja que 
aquellos. Este libro comienza desde cero y lleva al lector a un nivel intermedio en 
algunos conocimientos, a conocer las principales características del mundo de las 
aplicaciones móviles y a explicar ciertos puntos clave que causan problemas a 
cualquier desarrollador que se inicia en esta tecnología. 

El libro incluye impresiones de pantalla para facilitar al lector la comprensión 
de algunos ejercicios, además de para poder mostrar la información de una manera 
mucho más práctica. 

 



 

 

 

Historia 

El sistema operativo Android fue desarrollado por la compañía Android Inc.,  
fundada en el año 2003 que fue adquirida por Google unos años después, la fecha 
exacta julio de 2005.  

La OHA (Open Handset Alliance) se fundó en 2007 y es comandada por 
compañías de la importancia de Google, HTC, LG, Motorola, entre otras. Esta 
alianza empresarial se encontraba trabajando detrás del producto “Android” al 
llegar el día del lanzamiento (23 de septiembre de 2008). 

Para Android ser un producto de OHA fue uno de los movimientos claves, ya 
que ser una plataforma libre y que los fabricantes podían implementar y adaptar a 
sus dispositivos, empezó a generar interés en los fabricantes de móviles, ya que se 
resolvía la problemática del software y ahora los fabricantes de dispositivos solo 
tenían que centrarse únicamente en el hardware. 

Versiones de Android 

Las  versiones de Android siempre reciben su nombre a partir de un postre, 
este va cambiando en orden alfabético y en el idioma inglés.  

CONOCIENDO ANDROID 
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• A - Apple Pie. Versión 1.0 

• B - Banana Bread. Versión V 1.1 

• C - Cupcake. Versión V1.5 

• D - Donut. Versión V1.6 

• E - Éclair. Versión V2.0 

• F - Froyo. Versión V2.2 

• G - Gingerbread. Versión  V2.3 

• H - Honeycomb. Versión V3.0 

• I - Icecream Sandwich. Versión  V4.0 

• J - Jelly Bean. Versión V4.1 

• K - KitKat. Versión V4.4 

• L - Lollipop. Versión  V5.0 

Estructura 

Android es un sistema operativo basado en el kernel de Linux, a este se le 
suman otras capas en su estructura como la capa de librerías, la capa de 
frameworks y la de aplicaciones. El sistema, además, cuenta con una máquina 
virtual, anteriormente llamada Dalvik; en la versión 5.0 de Android hizo el cambio 
definitivo a una nueva máquina virtual  denominada ART. 

En la siguiente imagen podemos ver una representación gráfica de la 
estructura de Android, los nombres los mantendremos en inglés para respetar el 
concepto que maneja la documentación oficial. 
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Linux Kernel 

Esta capa es el corazón de Android, ya que en él se realiza el manejo de 
memoria, procesos, drivers y energía. Estas son solo algunas de las tareas 
principales que se realizan en esta capa. Aquí es donde se logra la comunicación 
con el hardware del equipo.  Podríamos decir que gracias a esta capa no tenemos 
que lidiar con la gran cantidad de hardware que podemos encontrarnos por cada 
dispositivo fabricado, solo nos tenemos que preocupar por la “cámara”  del móvil y 
no por la cámara X del modelo Y del fabricante Z; para nosotros solo es la 
“cámara”. 
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Libraries 

En esta capa hallamos librerías nativas de Android que se encuentran escritas 
en C o C++ para realizar tareas específicas. 

• Surface Manager: Gestiona el acceso a la pantalla. 
• Media Framework: Reproduce imágenes, audio y vídeo. 
• SQLite: Bases de Datos SQLite. 
• WebKit: Navegador nativo de Android. 
• SGL: Gráficos 2D. 
• OpenGL: Gráficos 3D. 
• Freetype: Renderizar vectores o imágenes. 

Android Runtime 
Este componente hasta hace poco era la máquina virtual  Dalvik, actualmente 

la máquina virtual es ART. La máquina virtual de Android no es la misma que la  
JVM o Java Virtual Machine, por eso el código escrito en Java no es 
automáticamente funcional para Android, este tiene que ser escrito 
exclusivamente para Android, por las librerías y otras partes que no se tienen 
contempladas, además de que el ByteCode que se genera al compilar para Java es 
inservible para la máquina virtual de Android. 

Application Framework 

Esta capa es visible para el desarrollador ya que los componentes que 
contiene forman parte de muchos de los desarrollos que estaremos realizando. 

• Activity Manager: Administra las actividades de nuestra aplicación y el ciclo 
de vida. 

• Windows Manager: Administra lo que se muestra en la pantalla. 
• Content Provider: Administra, dependiendo de cómo le indiquemos, 

algunos contenidos. Puede ser que necesitemos encapsular para enviar o 
compartir información. 

• View: Las vistas de elementos que son parte de la interfaz gráfica, como los 
mapas, cuadros de texto, etc. 

• Notification Manager: Administra las notificaciones. 
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• Package Manager: Administra los paquetes y nos permite el uso de 
archivos en otros paquetes. 

• Telephony Manager: Administra lo que tiene que ver con la telefonía, como 
por ejemplo las llamadas y los mensajes. 

• Resource Manager: Administra los recursos de la aplicación, como los xml, 
sonidos, imágenes. 

• Location Manager: Gestiona la posición geográfica. 
• Sensor Manager: Gestiona los sensores que tenemos en el dispositivo. 
• Multimedia: Administra lo referente a vídeo, audio e imágenes. 

 

Applications 

Podemos considerarla como la última capa si estamos dentro del sistema 
operativo, es decir, que es la capa en la que interactúa el usuario. Aquí es donde 
hallamos las aplicaciones como la de mensajes, el navegador y todas las demás que 
utiliza el usuario en el funcionamiento diario en su dispositivo móvil. Si el usuario 
instala una aplicación, esta es la capa en donde queda instalada.



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice




